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Obiectivele proiectului MACHINA

* Elaborarea unui curriculum comun
VET in domeniul invatarii automate -
Machine Learning (ML), pentru a
sustine capacitatea lucratorilor TIC cu
competente tehnice, non-tehnice si
meta (soft) cautate.

* Introducerea metodelor flexibile de
furnizare a formarii si resurse
pedagogice inovatoare cu acces
deschis pentru a sprijini furnizarea
VET si achizitia de competente in
domeniul ML.

» Incurajarea recunoasterii si integrarii
cerintelor de competente ML in
cadrele de competenta sectoriale si
schemele de certificare.

 Imbunatatirea pietei fortei de munca
ML si a informatiilor privind
competentele la nivelul UE.

ke

Grupuri tinta

e Furnizori de educatie /
formare

e Lucratorii din IT care au
nevoie de C-VET
e Cursanti I-VET

* Reprezentanti ai
sectorului si parteneri
sociali

* Autoritatile publice din
educatie si acreditare

Durata si contract

SEPTEMBER
2020

DECEMBER
2022
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Principalele livrabile

» R1: Rezultatele invatarii
aferente sectorului MACHINE
Learning (ML)

e R2: Structura curriculara
MACHINA si Resurse
Educationale Deschise

e R3: Infrastructuri pentru
cursuri profesionale deschise
online (VOOC()

* R4: Cadrul pentru
recunoasterea si integrarea
cerintelor de competente ML in
schemele de certificare si
standardizare

o E1- E5: Zilele nationale de
informare MACHINA



